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Desarrollo y 
análisis de un 
juego con fines 
docentes con 
vulnerabilidades 
en criptografía de 
curva elíptica

Cristóbal 
Merino Sáez

El TFG se centrará en el desarrollo 
de un juego diseñado para ser 
hackeado, implementado con el 
motor Godot. El objetivo es que un 
estudiante pueda estudiar de una 
forma práctica las vulnerabilidades 
en la criptografía basada en curvas 
elípticas.
Introducción, planificación, diseño y 
desarrollo del juego con Godot, 
análisis de vulnerabilidades 
presentes y documentación.

Introducción a las curvas elípticas: 
definición y propiedades, uso de 
curvas elípticas en criptografía: 
ECDSA, ECC y ventajas y 
limitaciones de las curvas elípticas 
en criptografía.

Álgebra, teoría de números, 
criptografía, seguridad 
informática y redes de 
computadores

Godot


