RESPONSABLE(s) DE TUTORIZACION

GyT/LSI  Manuel M Ritoré Juan Carlos Torres Evolucionde  Miguel Pirar  Desarrollo de una aplicacion  Descripcion de los objetos discretos Geometria de curvas y Ordenador personal

Cortés Cantero objetos Pérez interactiva que permita la definicion que se ig Lenguaje de

geométricos de problemas y el célculo y curvas y superficies) y calculo de Gréfica programacion de alto nivel

discretos visualizacion de la evolucion formulas variacionales para obtener OpenGL

mediante flujos geométrica. el gradiente del flujo.
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