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La Teoría de Juegos ha emergido 
como un marco matemático 
poderoso para modelar y analizar 
interacciones estratégicas entre 
agentes racionales. En paralelo, el 
campo de la Inteligencia Artificial (IA) 
ha experimentado un crecimiento 
significativo, especialmente en el 
área de Aprendizaje Automático, 
donde se buscan modelos que 
puedan adaptarse y tomar 
decisiones en entornos complejos y 
dinámicos. Esta propuesta de 
Trabajo de Fin de Grado (TFG) se 
enfoca en explorar la integración de 
la Teoría de Juegos en algoritmos de 
IA, analizando sus aplicaciones y sus 
implicaciones en el desarrollo de 
sistemas inteligentes más robustos y 
eficientes. Se espera obtener una 
comprensión profunda de cómo la 
Teoría de Juegos puede ser 
integrada en algoritmos de IA para 
mejorar su desempeño en una 
variedad de aplicaciones prácticas.
Algunos de los objetivos que se 
prentende cubrir en este trabajo son:

Identificación de los conceptos 
fundamentales de la Teoría de 
Juegos, así como su formalización 
matemática.

Análisis pormenorizado de los 
fundamentos matemáticos que 
respaldan el desarrollo de 
metodologías basadas en la Teoría 
de Juegos.

Desarrollo de ejemplos prácticos en 
diversas áreas de interés, e 
interpretación de resultados, 
haciendo referencia explícita a la 
base matemática de las 
metodologías o estrategias
utilizadas.

Procesos Estocásticos, 
Estadística Multivariante, 
Probabilidad, Estadística 
Computacional, Aprendizaje 
Automático e Inteligencia 
Artificial
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