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1. DATOS DEL TFG OFERTADO:

Titulo: Aprendizaje automatico aplicado a problemas de Bioinformatica

Resumen (Introduccién, Objetivos y Plan de trabajo; max. 2.460 caracteres con espacios y fuente Arial 9):

El aprendizaje automatico o machine laerning es una disciplina de la ciencia de Datos que nos permite obtener programas
que aprendan a partir de un conjunto de datos. De esta forma, podremos encontrar patrones interesantes en los datos,
extraer informacion de los mismos o etiquetar datos sin clasificar.

La Bioinformatica se basa en al aplicaciéon de métodos computacionales a conjuntos de datos bioldgicos. Es una disciplina
que ha crecido mucho pues se ha hecho necesariar para el analisis de datos que generan las nuevas tecnologias émicas
(gendmica, protedmica, metaboldémica, etc.). Dentro de los distintos métodos computacionales aplicados a datos de
origen bioldgico, podemos encontrar el aprendizaje automatico.

De esta forma, se pretende familiarizar a la alumna con el concepto de aprendizaje automatico y su metodologia,
mediante el uso e implmentacion de distintas herramientas usando para el lenguaje de programacion Python. También se
busca la aplicacién practica de los conceptos aprendidos con algun conjunto de datos proviniente de la Biologia.

Plan de trabajo:

- Estudiar, comprender y resumir el funcionamiento de algoritmos basicos en Ciencia de Datos.

- Estudiar modelos de aprendizaje automatico.

- Familiarizarse con los problemas de biologia relativos a su campo de trabajo, por ejemplo, alguno basado en genémica.
- Realizar un analisis comparativo de los distintos algoritmos para determinar cuales son los mas interesantes a aplicar a
un determinado problema.

- Implementar en Python dicha comparativa.

- Realizar un analisis con los resultados obtenidos.

Tabla de actividades y dedicacion estimada:

Planteamiento y desarrollo del trabajo 180
Elaboracion de la memoria 100
Preparacioén y ejecucion de la exposicion 20
TOTAL (12 ECTS) 300 horas

2. MODALIDAD (*):| Trabajo Experimental / de Investigacién

(*) En el caso de trabajos experimentales, el tutor considera conveniente que el estudiante
realice el taller “Prevencion de riesgos y eliminacién de residuos en el laboratorio”

3.DATOS DEL TUTOR/A UGR (**):

Apellidos: Garcia Castellano Nombre:Francisco Javier

Teléfono: 958240467 e-mail: figc@decsai.ugr.es

(**) En el caso de trabajos desarrollados en Empresas u otras Instituciones ajenas a la Universidad de Granada, por
favor completar la siguiente informacion:

TUTOR/A DE LA EMPRESA O INSTITUCION:
Apellidos: Nombre:

Empresa / Institucion:

Teléfono: e-mail:

4. DATOS DEL ESTUDIANTE (***):

(***) Si ha sido acordado por el estudiante y profesor/a, por favor completar la siguiente informacion sobre el estudiante:
Apellidos:Mifiano Pérez Nombre:Irene

e-mail institucional:irenemipe@correo.ugr.es
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