Universidad de Granada Facultad de Ciencias
Seccién de Fisicas

Propuesta de Trabajo Fin de Grado en Fisica

Tutor/a:  jyan Luis Nieves Gomez

Departamento y Area de Conocimiento: dptica Optica
Cotutor/a:
Departamento y Area de Conocimiento: optica Optica

Titulo del Trabajo:
Simulacion computacional de colores éptimos y aplicaciones en vision y tecnologia del color

Tipologia del Trabajo: Estudiodecasostesricoso practicosyelacionadogonla tematicadel grado,a partir de materialya disponibleenlos Centros.

Breve descripcion del trabajo:

Un "color 6ptimo" se define como aquel estimulo de color que presenta colorido maximo
para un factor de luminancia dado. Schrodinger introdujo el concepto de color éptimo o ideal
y establecio que dichos colores estan asociados a funciones de reflectancia espectral que
s6lo pueden tomar dos Unicos valores, cero o la unidad, y para las que Unicamente puede
haber dos transiciones entre estos dos valores en todo el espectro visible.

En este trabajo, el estudiante, por un lado, revisara la bibliografia y estudios ultimos sobre
las aplicaciones de los colores 6ptimos en vision y tecnologia del color y, por otro, adquirira
conocimiento y destreza en la simulaciéon computacional de colores éptimos. El estudiante
calculara colores optimos de una escena (cuyas reflectancias espectrales pixel a pixel son
conocidas y estan disponibles en nuestro laboratorio) bajo unas condiciones de iluminacién
particular. Se estudiran las implicaciones del cambio de iluminacion sobre la gama de color
asociada a dicha escena y se analizaran las transformaciones que permitan describir los
cambios de color producidos.
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