@ PRESENTACION

Android es un sistema operativo basado en Linux, disefiado
principalmente para dispositivos méviles con pantalla tactil
(smartphones y tablets) que en los dltimos afos ha llegado
a dominar gran parte del mercado. Se calcula que en Android
alcanzob el 92% en ventas de nuevos smartphones para el
trimestre comprendido entre diciembre de 2012 y febrero de
2013 en Espana.

La familiaridad con el uso de Android, unido a la inquietud de
poder desarrollar nuevas aplicaciones personalizadas, hacen
que exista actualmente una gran demanda de formacién en
este tema. Diferentes cursos y talleres ofertados en Facul-
tades y Escuelas de la Universidad de Granada durante los
Gltimos meses ponen de manifiesto el gran interés de la co-
munidad universitaria por el conocimiento de programacion
en Android.

La posibilidad de implementar aplicaciones que sean sopor-
tadas por Android se ha convertido en el objetivo de una
gran cantidad de usuarios que conviven con dispositivos con
este sistema operativo.

Las personas interesadas en el aprendizaje de programacion
en Android son, en su mayoria, estudiantes y profesionales
relacionados con el mundo de la ingenieria informética y las
telecomunicaciones, pero no de forma exclusiva, ya que cada
vez acuden en mayor nmero a los cursos y talleres estudian-
tes y profesionales relacionados con las ciencias Fisicas y Ma-
tematicas asi como personal docente y gestores de pequefias
y medianas empresas.

I
a( DrcIDo A

Estudiantes y profesionales interesados en introducirse en el
desarrollo de aplicaciones para Android con conocimientos
basicos sobre programacion.

No es necesario ning(in requisito previo para realizar el cur-
so.

Desde el 3 de Marzo hasta el 17 de Abril de 2014
Del 21 al 25 de Abril de 2014
Facultad de Ciencias de la Universidad de Granada

De 16:00 a 20:00 Horas

50,00 €
20 Horas

Fundacién General UGR-Empresa
Plaza San Isidro n°5. 18012 Granada

Tel.: 958 24 61 20 Fax: 958 28 32 52

Web: http://www.fundacionugrempresa.es
e-mail: cursos@fundacionugrempresa.es
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Facultad de Ciencias de la Universidad de Granada

Nuria Rico Castro. Universidad de Granada
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En este curso se realiza una introduccion a la programacién
para Android, revisando los aspectos principales e iniciando
a los alumnos en el manejo de las herramientas necesarias
para el desarrollo de aplicaciones.

El curso es de corte principalmente practico, haciendo én-
fasis en la puesta en marcha de pequefios programas que
funcionen en dispositivos Android y promoviendo la crea-
cion de pequefas aplicaciones originales y creativas para
este tipo de dispositivos.

Se trata de un curso introductorio, de corta duracion, en
el que los alumnos tienen la oportunidad de iniciarse en
la creacion de aplicaciones para Android de forma amena
y practica.

D PROGRAMA

1. INTRODUCCION Y ENTORNO DE DESARROLLO
2. ESTRUCTURA DE APLICACION

3. COMPONENTES BASICOS

4. INTERFAZ DE USUARIO

5. ALMACENAMIENTO

z PROFESORADO

José Antonio Vacas Martinez. Departamento
de Desarrollo de Software de Smart-RTC y Assyce
Fotovoltaica




