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1. DATOS DEL TFG OFERTADO:

Titulo: Aplicaciones de la impresion 3D a la ensefianza de la Biologia

Resumen (Introduccién, Objetivos y Plan de trabajo; max. 2.460 caracteres con espacios y fuente Arial 9):

El TFG consiste en primer lugar la busqueda de aplicaciones de impresién 3D aplicadas a la
biologia. Ademas de una vez localizadas estas aplicaciones comprobar su funcionamiento, aplicabilidad,
etc. Es decir el alumno debe tener conocimientos basicos tanto de programacion de ordenadores como de
impresion 3D y estar dispuesto a ampliar estos conocimientos practicos.

Objetivo: El objetivo del TFG es dejar a la comunidad universitaria un texto que sea util a los
bidlogos para poder escoger aplicaciones a la Biologia de esta moderna tecnologia.

Como se ha indicado, en primer lugar, debe hacerse una extensa busqueda de estas aplicaciones y

de su utilidad y aplicacion real, en segundo lugar elegir mediante comprobacion funcional aquellas
aplicaciones realizables y con utilidad y en tercer lugar escribir un texto con toda esta informacion.

Tabla de actividades y dedicacion estimada:

Planteamiento y desarrollo del trabajo 248
Elaboracién de la memoria 50
Preparacioén y ejecucion de la exposicion 2
TOTAL (12 ECTS) 300 horas

2. MODALIDAD (*):| Trabajo Bibliografico

(*) En el caso de trabajos experimentales, el tutor considera conveniente que el estudiante
realice el taller “Prevencion de riesgos y eliminacién de residuos en el laboratorio”

3.DATOS DEL TUTOR/A UGR (**):

Apellidos: Martin Cuenca Nombre: Eugenio Angel
Teléfono: 607503326 e-mail: emartin@ugr.es

(**) En el caso de trabajos desarrollados en Empresas u otras Instituciones ajenas a la Universidad de Granada, por
favor completar la siguiente informacion:

TUTOR/A DE LA EMPRESA O INSTITUCION:
Apellidos: Nombre:

Empresa / Institucion:

Teléfono: e-mail:

4. DATOS DEL ESTUDIANTE (***):

(***) Si ha sido acordado por el estudiante y profesor/a, por favor completar la siguiente informacion sobre el estudiante:
Apellidos: Nombre:

e-mail institucional:
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