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Breve descripción del trabajo:  

Se puede entender la "saliencia visual" de un objeto como aquellas características asociadas al mismo 

que le hacen destacar del resto del entorno y que, en consecuencia, llaman la atención visual de un 

observador. Se puede decir que la saliencia visual ocurre en la interacción entre sujeto y objeto dentro 

de un entorno visual. En este trabajo, el estudiante, por un lado, revisará la bibliografía y estudios 

últimos sobre las aplicaciones de la saliencia visual en Visión computacional, y por otro implementará 

algunos  algoritmos en Matlab para comprobar cómo puede aplicarse en la detección de objetos. 
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